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操作系统



一、课程性质 

◆专业主干课程

◆考研核心课程

◆软件开发的理论基础



绪论

  作业管理与用户接口

  进程管理

  内存管理

  设备管理

  文件管理

  操作系统的安全性

二、教学内容 



三、本课程与相关课程的关系

先修课程：汇编语言、C程序设计语言、

数据结构、计算机组成与结构

后续课程：编译原理、数据库系统概论、
Web开发技术、移动应用开发等



四、课程教学总学时数、学分数

课程教学总学时数：48学时

授课时间：40学时

实验课时：8学时

学分：3



五、知识点、能力点、重点、难点
1．知识点总体分布图

1．知识点总体分布图
2．核心能力点

2．核心能力点
3．教学重点

3．教学重点
4．教学难点

4．教学难点
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2．核心能力

  （1）具备系统软件开发技能，为以后从事各类研

究与开发工作（如分析、设计或改进各种系统软件
和应用软件）提供必要的软件基础和基本技能。

（2）掌握管理系统资源的常用命令及维护技术。

（3）编程时借鉴操作系统的设计思想和算法，在
编程中灵活应用进程或线程。

（4）把操作系统中所用的许多概念和技巧推广应
用到其他领域（如并发技术在数据库中的应用）。



3．教学重点

（1）进程的概念和进程的基本状态及转换；

（2）利用信号量机制解决进程同步问题；

（3）作业调度和进程调度算法；

（4）死锁的基本概念及处理死锁的基本方法；

（5）系统调用和地址重定位的概念和方法；

（6）虚拟存储器的基本概念及请求分页存储
管理方式；

（7）文件物理结构和逻辑结构。



4．教学难点

（1）系统调用与一般函数(过程)调用的区别；

（2）进程和程序的区别与联系；

（3）地址重定位的类型及实现方法；

（4）利用信号量机制解决进程同步问题；

（5）利用银行家算法避免死锁发生；

（6）请求分页存储管理方式页面置换算法；

（7）文件物理结构与存取方法的关系。



六、考核方式

总评成绩=平时*0.3+实验*0.1+期考*0.6

其中：

平时＝5次作业平均成绩*0.4+课堂表现*0.3+随
堂测试*0.3

课堂表现由考勤情况、听课状态、回答问题、
学习态度等综合评定



七、实验安排

• 周次：2、3、7、9

• 时间：周四上午

• 节次：22计一（1-2节）  22计二（3-4节）

• 地点：开阳楼A305



八、网上学习资源 (http://icourses.cn/oc/)

结束放映

结束放映
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